
 

Ghidul Board Games pentru î ncepátori  

 

 

 

În ultimii ani fenomenul Board Game-urilor (" jocuri de societate", uneori numite mot -a-mot " jocuri de masá" 

sau "jocuri de tablá") a luat o amploare deosebitá în lume. Ele sunt prezente de zeci de ani, însá au început sá 

capete aprecierea publicului odatá cu diversificarea temelor sau modurilor de joc (mecanicilor de joc) ĥi mai 

ales odatá cu dezvoltarea Internetului ĥi apropierea pasionaӓilor prin intermediul acestuia.  

De-a lungul acestui mic ghid Board Games  pentru începátori vom încerca sá deschidem o fereastrá spre 

aceastá lume deosebitá, atât de frumoasá dar atât de puӓin cunoscutá publicului. Veӓi putea afla principalele 

tipuri de jocuri  ĥi curente actuale  împreuná cu câteva exemple, fotografii  ĥi link -uri , mecanici  folosite 

în jocuri , firme produc átoare  importante, vá veӓi familiariza cu cea mai importantá resursá de Board 

Gaming de pe Internet (Board GameGeek.com ) ĥi veӓi avea la dispoziӓie un mic dic ӓionar  ĥi o list á de 

reguli  ce trebuie respectate la întâlnirile de jocuri pentru a putea dialoga ĥi vá distra cât mai frumos cu 

prietenii voĥtri  :) 

Definire ĥi micá istorie  

Board Game -urile sunt la bazá jocuri care presupun miĥcarea unor piese sau alte elemente (ex. cárӓi de joc) 

conform unui set de reguli, pe o suprafaӓá marcatá corespunzátor. Unele jocuri de acest tip existá încá din 

anii approx. 3000 i.d.C. Douá din cele mai celebre (ĥi din cele mai complexe) astfel de jocuri sunt ¤ah ĥi Go 

însá existá la ora actualá mii de jocuri care mai de care mai deosebite.  

 

În România jocuri au început sá apará în jurul anului 1980, publicate de CentroCoop. Dintre acestea putem 

aminti Dacii ĥi Romanii , Piticot , Bunul Gospodar , Enigma  ĥi Turism . Mulӓi dintre noi au luat contactul 

cu cel puӓin unul din aceste jocuri, ele acoperind mai multe domenii cum ar fi jocurile pentru copii (Piticot ), 

jocurile de deducӓie (Enigma ), jocurile de management financiar (Turism , Bunul Gospodar ) sau jocurile de 

strategie (Dacii ĥi Romanii ). Deĥi fácând parte din altá clasá, putem include în categoria Board Games ĥi 

jocurile clasice: Rummy  (popular "Remi "), Table , Dame .  

Istoria boardgame-urilor nu poate sá nu includá cel mai celebru 

joc, rezultat al unui marketing de excepӓie ĥi a faptului cá a luat 

lumea prin surprindere la apariӓia din 1935, Monopoly . Deĥi 

bazat pe "The Landlord's Game " (1904!), Monopoly  a reuĥit sá 

se impuná ca unul din cele mai jucate jocuri la nivel mondial. 

Datorit á boom-ului deosebit al boardgame-urilor insá Monopoly  

a ajuns în acest moment sá fie jucat doar de cei ce încá nu au aflat 

de jocurile apárute în ultimii ani,  majoritatea covârĥitoare a 

acestora depáĥind Monopoly  în aproape orice domeniu 

(distracӓie, provocare, strategie, etc). 

 

 

În anii '70-'80 lumea Board Games a început sá deviná iar interesantá odatá cu apariӓia jocurilor " germane", 

numite astfel datoritá faptului cá au început sá se dezvolte foarte tare în Germania; au fost numite ĥi Euro 

pentru a contrasta cu jocurile prezente în acel moment pe piaӓá, jocurile americane. Despre toate acestea vom 

discuta de-a lungul acestei mici introduceri în Boardgaming.   

http://www.boardgamegeek.com/
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Curente actuale  

Jocurile "Euro" (" germane") 

Pentru cá este foarte curpinzátoare ĥi reprezentativá, vom folosi definiӓia de pe Wikipedia accentuând 

caracteristicile principale ale acestor jocuri. Ele au: 

¶ reguli simple (deĥi complexitatea variazá pe toatá scala de la micá la foarte mare) 

¶ timp de joc scurt spre mediu 

¶ accentueazá strategia în detrimentul temei (de multe ori tema nu are mare legáturá cu jocul în sine 

fácându-l mai abstract) 

¶ minimizeazá norocul ĥi conflictul  între jucátori  

¶ preferá teme economice în loc de militare  

¶ pástreazá toӗi jucátorii în joc pâná la sfârĥit  

¶ cÝĥtigul se bazeazá deseori pe puncte (victory points) cÝĥtigând cel cu cele mai multe puncte la sfârĥit  

Aceste jocuri au apárut prima oará în Germania în anii 1960, deĥi de-abia în anii '70-'80 au cunoscut o 

dezvoltare foarte mare. Germania ĥi-a pástrat tradiӓia fiind ĥi acum o sursá inepuizabilá de board games. Jocul 

caÒÅ Á ÒÅÕĥÉt sá se impuná ĥi pe piaӓa americaná nu doar pe cea europeaná ĥi probabil jocul care a deschis 

drumul viitoarelor mii de jocuri Euro datoritá popularitáӓii sale a fost The Settlers of Catan  (Coloni ĥtii din 

Catan) - 1995. Alte jocuri incluse aici: Puerto Rico , Stone Age, Agricola .  

Jocurile "Americane " ("ameritrash")  

Jocurile Euro comentate mai sus au caracteristici opuse celor "americane" care: 

¶ scot în evidenӗá tema, nu mecanica (în general teme fantasy sau militare ) fiind mai atmosferice 

¶ se bazeazá destul de mult pe noroc ĥi pe conflict direct  între jucátori  

¶ permit în general ca un jucátor sá fie eliminat ceea ce se întâmplá rar în jocurile euro  

¶ au în marea majoritate extrem de multe componente (miniaturi, jetoane, etc) ĥi regulamente stufoase 

¶ de multe ori sunt mai lungi decât jocurile euro  

Exemple de ameritrash: Arkham Horror , Descent: Journeys in the Dark , Last Night On Earth , 

RuneWars . 

 

 

În ultimul timp apar jocuri care iau ce e mai bun din fiecare categorie (euro sau ameri) sau care nu mai pot fi 

încadrate clar într -o secӓiune: de exemplu eurogame-urile care dezvoltá tema mai departe decât o fac în mod 

normal sau jocurile ameri care devin mai simple ĥi mai clare decât în mod normal.  
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Tipuri de jocuri  /Mecanici  
O clasificare a Board Game-urilor nu este mereu uĥor de fácut datoritá faptului cá multe jocuri se pot clasifica 

în mai multe categorii. Vom încerca în cele ce urmeazá sá prezentám tipurile principale de jocuri împreuná 

cu câteva exemple din fiecare categorie. 

¶ Jocuri de Familie (Family Games) 

¶ Jocuri de Petrecere (Party Games) 

¶ Jocuri de Strategie (Strategy Games) 

¶ Jocuri cu tematic á Rázboi (impropriu Wargames) 

¶ Jocuri de Deduc ӓie (Deduction Games) 

¶ Jocuri de 2 Jucátori (2 Player Games) 

¶ Jocuri de Aventur á (Adventure Games) 

¶ Jocuri de Cárӓi (Card Games) 

¶ Jocuri tip Civiliza ӓie (Civilization  Games) 

¶ Jocuri Cooperative (Cooperative Games) 

¶ Jocuri pentru Copii  (Children Games) 

Fiecare joc are la bazá un set de reguli menite sá facá jocul o experienӓá plácutá, distractivá sau provocatoare. 

Aceste seturi de reguli se numesc mecanici. În fiecare joc se pot regási mai multe astfel de mecanici care în 

mod ideal interacӓioneazá cât mai bine între ele, tot ele dând ĥi complexitatea jocului.  

Alegerea mecanicilor unui joc ĥi integrarea lor într -un singur conglomerat omogen revin designer-ului de 

jocuri. Unele mecanici sunt vechi de milenii (miĥcarea unui "Cal" la ¤ah este o mecanicá de joc) dar apar 

constant altele.  

Câteva din mecanicile cele mai întâlnite ĥi discutate în cadrul acestui capitol 

¶ Plasarea de piese (Tile Placement) 

¶ 0ÌÁÓÁÒÅÁ ÌÕÃÒáÔorilor (Worker Placement) 

¶ Comerӓul (Trading) 

¶ Managementul "m âinii" de c árӓi (Hand Management) 

¶ Aruncarea zarurilor (Dice Rolling) 

¶ Abilit áӓi variable (Variable Player Powers) 

¶ Povestirea (Storytelling)  

¶ Selecӓia rolurilor  (Simultaneous Action Selection) 

¶ Licita ӓia (Auction / Bidding)  

¶ Control zonal (Area Control) 
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Jocuri de Familie (Family Games)  - 1 

Aceste jocuri se numesc astfel pentru cá în general pot fi jucate de mai multe persoane chiar ĥi neiniӓiate, nu 

au complexitate mare (tocmai pentru a putea fi jucate ĥi de copii, párinӓi, bunici ) ĥi au factorul de distracӓie 

mai mare.  

 

¶ Carcassonne  este un joc de referinӓá în care fiecare jucátor trage o piesá ce conӓine drumuri, porӓiuni de 

castel, etc ĥi o plaseazá pe masá lângá alte piese similare, construind astfel o hartá. Pe strázile construite 

poate pune "hoӓi" iar în castele poate pune "cavaleri" ambii cu scopul de a controla respectivele puncte de 

interes ĥi a câstiga astfel puncte. Printre punctele tari ale jocului amintim faptul c á harta se creeazá 

dinamic precum ĥi doza de risc inclusá (de exemplu hoӓul este blocat pe stradá pâná cand aceasta se 

închide) 

 

 
Doi hoӓi pe stradá (albastru ĥi negru), un fermier (culcat pe pajiste) ĥi un cavaler (în castel) în Carcassonne 

 

Mecanici de joc - Plasarea de piese (Tile Placement)  

 

Carcassonne  implementeazá cu succes mecanica "Tile Placement". Piesele se pun într -un sáculeӓ ĥi fiecare 

jucátor trage câte o piesá ĥi o aĥeazá pe masá astfel încât Óá fie conectatá pe cel puӓin o laturá cu altá piesá ĥi 

sá dezvolte în mod corect harta (sá nu întrerupá strázile de exemplu). Aceastá mecanicá permite crearea unei 

table de joc care este unicá ĥi diferit á la fiecare joc îmbunátáӓind foarte mult rejucabilitatea.  

  

http://www.boardgamegeek.com/boardgame/822/carcassonne
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Jocuri de Familie (Family Games) - 2 

 

 

¶ Ticket to Ride  este ĥi el un joc celebru în care jucátorii trebuie sá construiascá cái ferate de-a lungul unui 

continent. Jocul foloseĥte concepte împrumutate din Rummy (faptul cá jucátorii trebuie sá strângá cárӓi 

de aceeaĥi culoare pentru construirea unui tren, sau Óá foloseascá cárӓile locomotivá ca jokeri). Este unul 

din cele mai cunoscute jocuri la ora actualá, fiind lansate ĥi o serie de extensii ce aduc diverse opӓiuni 

interesante, hárӓi, reguli noi, etc 

 

 

Câteva cái ferate construite ĥi cárӓile cu ajutorul cárora se construiesc (Ticket to Ride ) 

 

 

Alt e propuneri - Jocuri de Familie  

 

Settlers of Catan - Colonistii din Catan  

Cleopatra and the Society of Architects  

Jamaica 

Pirate's Cove  

Tobago  

  

http://www.boardgamegeek.com/boardgame/9209/ticket-to-ride
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/13/the-settlers-of-catan
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/22141/cleopatra-and-the-society-of-architects
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/28023/jamaica
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/2987/pirates-cove
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/42215/tobago
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Jocuri de Petrecere (Party Games) - 1 

Aceste jocuri au ca scop asigurarea unui grad maxim de distracӓie, fiind jucate în special în cadrul unor 

petreceri. Au ca elemente definitorii un numár mare de jucátori  participanӓi (pot fi chiar peste 7-8 jucátori, 

ceea ce este rar pentru orice alt tip de joc) ĥÉ o complexitate foarte micá pentru a oferi distracӓie maximá.  

 

¶ The Werewolves of the Miller's Hollow  (joc de petrecere cunoscut ĥÉ la noi drept Mafia) are ca temá un 

oráĥel în care noaptea vârcolacii omoará localnicii.  

 

La începutul jocului fiecare primeĥte o carte de rol de unde afla ce rol joacá (vârcolac, poliӓist, doctor, 

simplu localnic, etc). Existá un povestitor/moderator ce nu ia parte la joc dar controleazá modul de 

desfáĥurare. La începutul unei runde toӓi jucátorii închid ochii (a venit noaptea), dupá care povestitorul 

anunӓá faptul cá vÝÒÃÏÌÁÃÉÉ ÓÅ ÔÒÅÚÅÓÃȟ ÁÃÅĥÔia deschid ochii ĥi aratá prin semne pe cine vor sá omoare, 

dupá care povestitorul anunӓá toӓi jucátorii sá deschidá ochii  (a venit dimineaӓa) ĥi anunӓá cine a fost 

omorât cu o noapte înainte. Punctul tare al jocului este alcátuit de discuӓiile ce se desfáĥoará în acest 

moment, la întâlnirea localnicilor, când se fac multe acuze, toӓi încearcá sá convingá cá nu sunt ei 

vârcolacii, dupá care se voteazá ĥi se eliminá unul din jucátori , preferabil vârcolac :) dacá judecata a fost 

corectá. Nopӓile se succed pâná sunt omorÝӓi toӓi vârcolacii sau toӓi localnicii.  

 

Cártile de roluri din The Werewolves of the Miller's Hollow , joc în care componentele au un rol mic dar 

discuӓiile ĥi interactivitatea între jucátori fac tot jocul.  

 

  

http://www.boardgamegeek.com/boardgame/25821/the-werewolves-of-millers-hollow
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Jocuri de Petrecere (Party Games) - 2 

¶ Dixit  - Joc de imaginaӓie ce oferá jucátorilor un s et de imagini relativ abstracte ce conӓin multe simboluri 

interpretabile. La început toӓi jucátorii primesc câte 6 cárӓi. Povestitorul alege o carte din mâná, spune o 

frazá sau un cuvânt în legáturá cu imaginea de pe cartea lui de joc, apoi fiecare jucátor  alege una din 

cárӓile lui care s-ar putea potrivi indiciului . Se amestecá ĥi dezváluie toate cárӓile ĥi fiecare jucátor trebuie 

sá ghiceascá imaginea povestitorului. Indiciile nu trebuie sá fie nici prea simple (sá ghiceascá toӓi jucátorii 

cartea) nici prea complexe (sá nu poatá nimeni ghici). Jocul permite (ĥi încurajeazá!) creativitatea 

jucátorilor în a alege indiciile oferite. 

 

 

 

Minunatele carti din Dixit  ce descátuĥeazá imaginaӓia jucátorului  

Alte propuneri - Jocuri de Petrecere  

 

Jungle Speed 

Buzz IT ! 

Bang! 

Mow  

Cash & Guns 

 

http://www.boardgamegeek.com/boardgame/39856/dixit
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/8098/jungle-speed
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/69582/buzz-it
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/3955/bang
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/38984/mow
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/19237/cash-n-guns
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Jocuri de Strategie (Strategy Games) - 1 

Pentru momentele când doriӓi ceva mai multá provocare ĥi un joc care Óá vá puná serios mintea la contribuӓie 

existá jocurile de strategie. Ele sunt de mai multe tipuri printre care: 

1. abstracte  - nu au o temá foarte bine implementatá, cum ar fi ¤ah-ul 

2. economice  - implicá lucrul cu bani ĥi resurse ĥi dezvoltare pe baza acestora 

 

Ele sunt limitate în medie la 4-5 jucátori, pot dura mult mai mult decât  jocurile din primele categorii (2-4 ore) 

ĥi bineînӓeles oferá o provocare deosebitá prin posibilit áӓile de creare de strategii complexe ĥi analizá. În 

general sunt mai lente ĥi necesitá mai multá gândire decât celelalte tipuri de jocuri dar asta nu înseamná cá 

nu pot fi distractive (gradul de distracӓie diferá bineînӓeles de la jucátor la jucátor).  

 

¶ Blokus  (ca ĥi variantele Blokus 3D  ĥi Blokus Trigon ) este un joc de strategie abstractá cu elemente din 

Tetris, foarte uĥor de înváӓat dar foarte greu de stápânit. Este unul din cele mai premiate jocuri (inclusiv 

premiul organizaӓiei Mensa). Piesele primite, de mai multe forme, pot fi aĥezate astfel încât sá se uneascá 

cu piesele proprii (deja poziӓionate) doar prin colӓuri. Scopul jocului este de a pune pe tablá cât mai multe 

piese (ideal toate) ĥÉ în acelaĥi timp de a bloca adversarul sá nu poatá face asta. Jocul se încheie când pe 

tablá nu se mai poate poziӓiona nici una din piesele jucátoril or, ĥÉ punctajul fiecáruia se calculeazá în 

funcӓÉe de piesele rámase neplasate. 

 

 
 

Blokus , colorat ĥi inteligent. În detaliu, Blokus Trigon . 

  

http://www.boardgamegeek.com/boardgame/2453/blokus
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/6411/blokus-3d
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/21550/blokus-trigon
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Jocuri de Strategie (Strategy Games) - 2 

¶ Puerto Rico  este un joc de strategie economicá aflat pe prima poziӓie în clasamentul 

boardgamegeek.com  în care fiecare jucátor iĥi dezvoltá propria insulá prin construcӓia de plantaӓii 

(indigo, zahár, porumb, etc) ĥi cládiri, fabrici, depozite, etc cu scopul de a aduna cât mai multe puncte în 

urma producerii ĥi vânzáÒii de resurse pe navele comerciale.  

 
Insula unui jucátor cu plantaӓii, cládiri ĥi lucrátori în Puerto Rico  

Mecanici de joc - Plasarea lucrátorilor (Worker Placement)  ĥi Comertul (Trading)  

 

Jocurile germane, atât de populare în zilele noastre, se bazeazá în marea majoritate pe Plasarea Lucrátorilor . 

Astfel, pe tabla de joc existá diverse secӓiuni cum ar fi ateliere de producӓie, ferme, cládiri , etc. Fiecare jucátor 

are un numár de lucrátori la  dispoziӓie pe care-i poate plasa în spaӓiile prevázute pentru acest lucru pe tabla 

de joc. Lucrátorii astfel poziӓionaӓi pot permite efectuarea unor anumite acӓiuni, producerea unor bunuri  etc. 

 

În multe jocuri existá integratá ĥi o componentá de comerӓ între jucátori sau între "bancá" (joc) ĥi aceĥÔia. Un 

exemplu clasic este Settlers of Catan (Coloni ĥtii din Catan)  unde e foarte importantá partea de negociere 

ĥi comerӓ cu ceilalӓi jucátori pentru a obӓine resursele necesare construcӓiilor din joc.  

 

Alte propuneri - Jocuri de Strategie  

 

Ingenious  (abstract)  

Agricola  (strategie economic á) 

Shogun  (strategie militar/economic á) 

Stone Age (strategie economic á) 

 

http://www.boardgamegeek.com/boardgame/3076/puerto-rico
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/9674/ingenious
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/31260/agricola
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/20551/shogun
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/34635/stone-age
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Jocuri cu tematicá Rázboi ( impropriu Wargames ) - 1 

Exista 2 tipuri de jocuri "de rázboi" ale cáror definiӓii ĥi nume se amestecá:  

1. Wargame -urile sunt jocuri complexe, simulári extrem de detaliate ce încearcá sá reproducá fidel un 

conflict, cu noroc destul de mic ĥi accent pe realism ĥi tacticá 

2. Jocurile cu tematic á Rázboi  sunt jocuri tip "am eritrash", mult mai simple, bazate foarte tare pe 

noroc, posibil mult mai atrágátoare prin folosirea miniaturilor ĥi mult mai nerealiste 

 

Vom prezenta aici doar jocurile din a doua categorie, mai accesibile publicului larg.  

 

¶ Axis & Allies  - unul din cele mai vechi ĥi respectate jocuri de rázboi, de o complexitate medie. Acoperá 

tot al doilea rázboi mondial dar nu la nivel de bátálie singulará ca alte jocuri ci la nivel macro, harta 

conӓinând continente ĥi ӓári. Existá ĥi un factor economic în acest joc, dezvoltarea economicá ducând la 

îmbunátáӓirea trupelor ĥi a producӓiei. Numárul de tipuri de trupe ĥi vehicule este foarte mare 

(portavioane, submarine, antiaerianá, multiple tipuri de avioane ĥÉ nave de Òázboi, etc) 

 

Al doilea rázboi mondial este în pliná desfáĥurare în Axis and Allies  cu un întreg arsenal extraordinar! 

  

http://www.boardgamegeek.com/boardgame/10093/axis-allies
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Jocuri cu tematicá Rázboi ( impropriu Wargames) - 2 

¶ BattleLore  este un joc de rázboi cu tema Fantasy (magi, arcaĥi, cavaleri, cavalerie, etc). Jocul aratá 

extraordinar prin miniaturile sale ĥi a beneficiat de multe extensii, sistemul pe care se bazeazá fiind prima 

recomandare pentru cineva care doreĥte sá guste un joc de rázboi rapid, fárá complexitate mare. 

 

Lupta celor 2 oĥtiri va fi cruntá! În detaliu, o carte ce permite mutarea unei trupe pe flancul drept. 

Mecanici de joc - Managementul "m âinii" de c árӄi (Hand Management)  

 

Jocurile bazate mult pe cárӓi implementeazá deseori tehnici de management al cárӓilor din mâna jucátorului. 

Astfel jucátorul are de ales când anume sá joace o anumitá carte, dacá sá mai aĥtepte sau nu, trebuie sá fie 

atent la pástrarea echilibrului cárӓilor din m âná pentru a nu ajunge în situaӓii de blocaj în care nu are ce carte 

sá joace în contextul respectiv al jocului, etc. Memoir '44  sau Battlelore  sunt 2 din jocurile care 

implementeazá astfel de mecanicá, trupele de pe hartá putând fi comandate doar prin cárӓi de comandá pe 

care jucátorul le are în mâná. Dacá acesta nu este atent la modul cum joacá aceste cárӓi de comandá (care îi 

dau posibilitatea sá atace pe anumite flancuri, cu un anumit numár de trupe, etc) el se va trezi în situaӓÉa în 

care în anumite ture nu poate continua un atac sau nu se poate retrage pentru cá nu mai are cárӓile necesare. 

 

Alte propuneri - Jocuri cu tematicá Rázboi /Wargame -uri  

 

Memoir '44  

Conflict of Heroes: Awakening the Bear!  

Hannibal : Rome vs. Carthage  

Combat Commander: Europe  

Commands & Colors: Ancients  

 

http://www.boardgamegeek.com/boardgame/25417/battlelore
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/10630/memoir-44
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/24800/conflict-of-heroes-awakening-the-bear-russia-1941-
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/234/hannibal-rome-vs-carthage
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/21050/combat-commander-europe
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/14105/commands-colors-ancients
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Jocuri de Deducӄie (Deduction Games)  - 1 

La baza multor jocuri actuale de deducӓie stá un joc numit Clue  (sau Cluedo ) apárut în anul 1948! Acesta a 

fost implementat ĥi în România sub numele Enigma  în anii '80. Jucátorii trebuie sá descopere un criminal din 

mai multe persoanaje existente. Jocul este foarte interactiv, implicá ÄÉÓÃÕӓii tip întrebare-ráspuns între 

jucátori în vederea eliminárii personajelor nevinovate ĥi a gásirii vinovatului.  

¶ Myst ery of the Abbey  îmbunátáӓeĥte reӓeta clasicá Clue, este un joc tip "Cine a comis-o" ("Whodunit ") în 

care jucátorii sunt cálugári  ce încearcá sá gáseascá printre ei un criminal într -o abaӓie. Ei se plimbá prin 

aceasta ĥi când se întâlnesc interacӓioneazá prin întrebári ĥi ráspunsuri. Astfel, fiecare încearcá sá ÁÆÌÅ 

ÉÎÄÉÃÉÉÌÅ ÐÅ ÃÁÒÅ ÃÅÉÌÁÌӓi jucátori le ĥtiu încercând sá facá publice cât mai puӓine informaӓii pentru a-i 

încurca pe ceilalӓi jucátori. Este nevoie de atenӓie ĥi spirit de observaӓie precum ĥi de multá logicá, dar 

este un joc foarte atmosferic ĥi interactiv.  

 

Cártile de pe tabla de joc (în imagine) sunt secrete ĥi ӓinute de jucátori în mÝÎá ele reprezentând suspecӓii 

(fiecare cu caracteristicile lui gen gras/slab, etc). Din toate cárӓile cu suspecӓi unul este pus deoparte la 

începutul jocului (criminalul!) ĥi nimeni nu -l are în mâná. Jucátorii trebuie sá elimine pe toӓi cei care existá în 

cárӓile jucátorilor, pentru a putea gási identitatea criminalului.  

  

http://www.boardgamegeek.com/boardgame/915/mystery-of-the-abbey
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Jocuri de Deducӄie (Deduction Games) - 2 

¶ Mystery Express  - ultimul joc apárut în aceastá gamá este un joc mai complex (are nu mai puӓin de 5 

parametri ai crimei care trebuie aflaӓi: locul, criminalul, mobilul, arma, ora  crimei). Jucátorii sunt pasageri 

în trenul Orient Express unde are loc o crimá ĥi interacӓioneazá în diverse vagoane din tren fácând schimb 

de cárӓi cu indicii in scopul elimin árii tuturor informa ӓiilor inutile ĥi aflárii tuturor detaliilor crimei.  

 

 

Personajele din Mystery Express  interacӓioneazá când se întâlnesc în tren, ca în Mystery of the Abbey . 

Totuĥi, modul de aflare a indiciilor este diferit, mai puӓin interactiv (f árá întrebári/r áspunsuri) dar permiӓÝnd 

o complexitate puӓin mai mare. Sunt vizibile în dreapta cárӓi cu indicii precum ĥi puterile speciale ale fieÃárui 

jucátor (sus). 

  

http://www.boardgamegeek.com/boardgame/65907/mystery-express
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Jocuri de 2 Jucátori (2 Player Games) - 1 

Multe jocuri se pot juca ĥi în 2 jucátori dar existá o clasá aparte de jocuri create special pentru a fi jucate de 

doar 2 jucátori (foarte mul ӓi jucátori sunt limita ӓi în majoritatea timpului la a se juca cu partenerul de viaӓá, 

de aici ĥi Ãáutarea pe care o au aceste jocuri). Pe lângá wargame-uri (care în vasta majoritate se pot juca doar 

în 2 jucátori) existá ĥi alte jocuri în aceastá categorie, deloc sáracá în titluri.  

 

¶ Roma sau Roma 2 (Arena)  - joc de cárӓÉ în care fiecare jucátor poate avea în faӓá active pâná la 6 cárӓi 

(fiecare cu puterea sa, de exemplu atacare a cárӓilor adversarului sau producӓie de puncte) ĥi pe baza 

aruncárii unor zaruri aceste carti pot fi activate ĥi realizate acӓiunile lor speciale. Deĥi se folosesc zaruri 

modalit atea de folosire a lor este foarte inventivá, factorul noroc este redus (deĥi prezent) ĥi jocul este 

foarte dinamic existând multe posibile schimbári de situaӓie.  

 

Cárӓile celor 2 jucátori de Roma . Fiecare carte are o abilitate specialá ce se poate activa cu ajutorul zarurilor 

potrivite, zaruri ce pot  fi folosite ĥi în alte scopuri (cumpárat cárӓi, etc) 

Mecanici de joc - Aruncarea zarurilor (Dice rolling)  

 

Deĥi aruncarea zarurilor este o operaӓie care ni se pare foarte simplá ĥi naturalá, nu am luat-o niciodatá ca pe 

o mecanica de joc deĥi exact asta este. Ea prevede aruncarea unor zaruri ĥi interpretarea rezultatelor. 

Mecanica este foarte veche dar necesará pentru a introduce un grad de incertitudine /noroc  în joc scázând 

astfel complexitatea (ĥi crescând prin aceasta factorul distracӓie). 

 

Printre jocurile care folosesc zaruri se regásesc: BattleLore  (unde zarurile indicá rezultatul unui atac al unei 

trupe), Roma  (unde cifrele obӓinute în urma aruncárii zarurilor pot fi folosite pentru a ob ӓine bani, cárӓi de 

joc utile sau permit executarea anumitor acӓiuni), Stone Age (unde zarurile aruncate, un numár variabil de 

zaruri în funcӓÉe de dorinӓele de dezvoltare ale jucátorului, indic á numárul de resurse câstigate), etc. 

 

http://www.boardgamegeek.com/boardgame/16496/roma
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/56931/arena-roma-ii
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Jocuri de 2 Jucátori  (2 Player Games) - 1 

¶ Mr. Jack  - joc de deducӓie, logicá ĥi strategie, pune jucátorii în pielea personajelor Jack Spintecátorul ĥi 

Detectivul (Æárá nume) care îl urmáreĥte pe Jack. Existá o hartá ce simbolizeazá Londra unde mai multe 

personaje se pot muta alternativ de cei 2 jucátori (fiecare personaj are o proprietate deosebitá) dar unul 

singur este Jack. Jack trebuie sá pástreze cât mai mult timp secretul asupra personajului încercând sá 

reziste 8 runde de joc neprins de detectiv. Detectivul poate încerca sá facá vizibile personajele aducându-

le lângá felinare (care sunt din ce in ce mai puӓine pe másurá ce jocul înainteazá) sau prin alte acӓiuni.  

 

4 personaje din Mr. Jack . Cine este oare Jack de data asta? 

 

Alte propuneri - Jocuri de 2 Jucátori  

 

1960: The Making of a President  

Twilight Strugg le 

Lost Cities  

Jocurile cu tematic á Rázboi (vezi sec ӓiunea specific á) 

  

http://www.boardgamegeek.com/boardgame/21763/mr-jack
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/27708/1960-the-making-of-the-president
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/12333/twilight-struggle
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/50/lost-cities
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Jocuri de Aventur á (Adventure Games) - 1 

Jocurile de aventurá au în general tema foarte bine pusá la punct ĥi oferá o experienӓá de multe ori aproape 

cinematicá. În aceste jocuri jucátorul controleazá un personaj care de multe ori are puteri variabile ce pot 

varia în timp în funcӓie de încercárile prin care trece. Existá ĥi o parte de luptá contra personajelor rele 

(zombii, monĥtri, alte personaje, etc) dar ĥi o parte de aventurá (umblat pe o hartá ĥi cáutat diverse comori, 

vráji, obiecte magice, etc. ce vor ajuta personajul în lupta cu forӓele opuse).  

¶ Prophecy  este un joc de aventurá în care personajele (cu 2 parametri: viaӓa ĥi voinӓa) cutreierá o hartá 

int âlnind atât lucruri bune cât ĥi monĥtri cu care se luptá, cu scopul de a se dezvolta suficient astfel încât 

sá învingá o serie de 5 perechi de monĥtri finali. Existá ĥi aici multe arme ce pot fi cumpárate din anumite 

locuri ĥi existá ĥi conceptul de "experienӓá" cu ajutorul cáreia pot fi cumpárate diverse abilitáӓi speciale.  

 

O parte din lumea Prophecy  cu un erou aflat în oraĥ în cáutare de arme ĥi poӓiuni ĥi altul aĥteptând sá plece 

spre Magic Tower. 

Mecanici de joc - Abilit áӄi variable (Variable Player Powers)  

 

Existá jocuri care implementeazá aceastá mecanicá în mod foarte detaliat (de exemplu Arkham Horror , 

discutat în continuare, în care fiecare personaj are 6 parametri care hotárásc abilitáӓile sale ĥi care variazá în 

timpul jocului ) sau la nivel minimal, suficient cât sá departajeze diversele personaje din joc (cum se întâmplá 

în Pandemic , în care fiecare jucátor primeĥte la începutul jocului u n personaj ce are un mic bonus în 

acӓiunile pe care le poate face, diferit de al celorlalӓi, dar fix apoi în joc).  

 

http://www.boardgamegeek.com/boardgame/8095/prophecy

